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Python - Spyder 
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Python – příklad rovnoměrný pohyb po kružnici 

importování knihoven 

numpy – knihovna pro numerické výpočty 

matplotlib – knihovna pro kreslení grafů 



Python – příklad rovnoměrný pohyb po kružnici 

definování konstant 



Python – příklad rovnoměrný pohyb po kružnici 

vytvoření pole časů – rozdělení intervalu 0,T+dt  

                                     na úseky o velikosti dt 



Python – příklad rovnoměrný pohyb po kružnici 

výpočet souřadnic – s polem t je možné pracovat 

                                   najednou jako s celkem 

   trrtx  coscos 

   trrty  sinsin 



Python – příklad rovnoměrný pohyb po kružnici 

vytvoření obrázku – velikost obrázku 5’’ x 5’’  



Python – příklad rovnoměrný pohyb po kružnici 

název grafu 



Python – příklad rovnoměrný pohyb po kružnici 

vykreslení grafu 

 závislosti x na čase,  

tj. bodů o souřadnicích [t, x] 

barva bodů grafu 

tloušťka čáry spojující body grafu 

typ bodů grafu 

popis do legendy 



Python – příklad rovnoměrný pohyb po kružnici 

vykreslení grafu 

 závislosti y na čase,  

tj. bodů o souřadnicích [t, y] 



Python – příklad rovnoměrný pohyb po kružnici 

popisky osy x a y 



Python – příklad rovnoměrný pohyb po kružnici 

vypsání legendy do grafu 



Python – příklad rovnoměrný pohyb po kružnici 



Python - pole 

definice pole: x = np.empty(10, dtype = float) 

i-tý prvek pole: x[i] 

počet prvků pole typ prvků pole (implicitní je np.float64) 

index začíná od 0 

jednorozměrné pole 

10 prvků  

float single precision 

definice pole: a = np.empty([10,3], dtype = int) 

i-tý prvek pole: a[i,j] 

počet řádků typ prvků pole (implicitní je np.float64) 

indexy začínají od 0 

dvourozměrné pole 

10 x 3 prvků integer 

tj. matice typu 10x3  

obsahující celá čísla 

počet sloupců 

np.shape(x) = 10 

np.shape(x) = (10,3) 



Python - cyklus 

cyklus for  

[0.  1.  1.41421356 1.73205081 2. 2.23606798 2.44948974 2.64575131 2.82842712 3. ] 

cyklus for  pro 2D pole  
[[ 0  1  2] 

 [ 1  2  3] 

 [ 2  3  4] 

 [ 3  4  5] 

 [ 4  5  6] 

 [ 5  6  7] 

 [ 6  7  8] 

 [ 7  8  9] 

 [ 8  9 10] 

 [ 9 10 11]] 



Python - funkce 

definice funkce 

x = -5.0, |x| =  5.0 


